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Nom :

Prénom :
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La ……………………………………………….. : sondage.
· Réponds aux questions suivantes.

Qu’est-ce que c’est ?
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…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Dévores-tu des bandes dessinées ?
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Si oui, pourquoi ?                                                Si non, pourquoi ?
…………………………………………………………………………          …………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………          …………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………          …………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………          …………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………          …………………………………………………………………………
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Dans quelles circonstances as-tu                    As-tu eu l’occasion d’en lire ? 
appris à apprécier les BD ?                             Dans quelles circonstances ?

…………………………………………………………………………          …………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………          …………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………          …………………………………………………………………………
Cite les bandes dessinées qui te viennent à l’esprit.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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Quelles sont celles que tu préfères ? Cites-en deux.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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Donne ta définition de la bande dessinée.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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C’est plus facile de lire une BD qu’un roman.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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OUI, car…                                                                                          NON, car…

…………………………………………………………  ……………………………………………………………

………………………………………………………………                             ………………………………………………………………

………………………………………………………………                             ………………………………………………………………

2) Définition et fonction de la bande dessinée.
Etape 1
· Parmi les couvertures de bandes dessinées proposées ci-dessous, choisis celle que tu préfères. Réponds, ensuite, aux questions. 
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9                                   10
1) Tu as choisi la couverture n°……………… .

2) Qu’est-ce qui a attiré ton regard en premier lieu ?

· Le dessin de la couverture.

· Le nom de la série.

· Le nom de(des) l’auteur(s).

3) Qu’est-ce qui t’a décidé à choisir cette couverture plutôt qu’une autre ?
· La beauté du dessin.
· Le personnage représenté sur la couverture.

· Le titre.

· Le nom de la série, parce que tu la connais.

· Le nom de(des) l’auteur(s), parce que tu le (les) connais ?

4) Pourquoi as-tu choisi cette bande dessinée ? Explique minimum deux raisons de ton choix.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

5) Que penses-tu trouver dans cette bande dessinée ? 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Etape 2
· A) Par groupe de deux, observez les deux couvertures ci-dessous et complétez le tableau suivant grâce aux informations des deux bandes dessinées.
	
	Bande dessiné 1
	Bande dessinée 2

	Nom du dessinateur
	Laudec

	Dodier

	Nom du scénariste
	Cauvin

	Le tendre, Makyo

	Titre de l’album
	Terrain minets

	L’ombre qui tue

	Titre de la série
	Cédric

	Jerome K. Jerome Bloche

	Numéro de l’album
	12

	1

	Maison d’édition
	Dupuis

	Dupuis

	Illustration


	Cédric avec des chats autour de lui.
	J. Bloche sur les toits d’une maison.

	Type de texte


	Texte narratif
	Texte narratif

	Nombre d’histoire(s)


	Une histoire par planche
	Une seule histoire dans l’album

	Sous-genres


	Comique 
	Policier
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· B) Retrouve à présent ces informations par rapport à la bande dessinée que tu as choisie.
	
	Bande dessinée

	Nom du dessinateur
	

	Nom du scénariste
	

	Titre de l’album
	

	Titre de la série
	

	Numéro de l’album
	

	Maison d’édition
	

	Illustration
	

	Type de texte
	

	Nombre d’histoire(s)
	

	Sous-genres
	


· C) Par rapport à tes recherches dans les différentes bandes dessinées qui t’ont été proposées, réponds aux questions suivantes.
1) Les couvertures.
1) Quels sont les éléments que l’on retrouve sur les couvertures d’un album de bande dessinée ?

Le nom du dessinateur, le nom du scénariste, le titre de l’album, le titre de la série, le numéro de l’album, la maison d’édition, l’illustration.
2) A l’intérieur de la bande dessinée.
2) Que fait l’auteur d’une bande dessinée ? Entoure la bonne réponse.

a. Informer le lecteur.

b. Persuader le lecteur.

c. Décrire.

d. Raconter une histoire.

3) Apparie chaque type de texte à son intention de communication.

Texte informatif – Texte argumentatif – Texte narratif – Texte descriptif – Texte injonctif

	Raconter
	Informer
	Décrire
	Faire agir
	Argumenter

	Texte narratif
	Texte informatif
	Texte descriptif
	Texte injonctif
	Texte argumentatif


4) De quel type de texte s’agit-il ?

Texte narratif
5) De quoi est constitué un album de bande dessinée ?

Il est constitué de textes et d’images.
6) Combien d’histoire(s) peut-on retrouver dans une bande dessinée ?

Tout dépend des albums : certains ne comportent qu’une seule histoire, d’autres comportent une histoire par planche.
7) Qu’est-ce qu’une bande dessinée ?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Etape 3
· [image: image54.png]


A partir de ces réponses, crée ta propre synthèse sur une feuille à part.
( Reprends ta définition à la page 3 et corrige-la en fonction de la définition ci-dessus. 
Etape 4
· [image: image55.png]


Grâce à ta propre synthèse, note à côté de chaque flèche l’élément désigné.
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Exercices
Exercice 1

· Remplis la fiche suivante par rapport à la bande dessinée qui t’est proposée.
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	Identification du livre

Dessinateur : Laudec
Scénariste : Cauvin
Titre : Je veux l’épouser !
Editeur : Dupuis
Série : Cédric
Numéro de l’album : 23
	Identification des héros de l’histoire

Nom : Cédric
Caractéristiques :

Amoureux de Chen, se dispute souvent avec son grand-père…


Exercice 2
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Voici une couverture d’un album de bande dessinée. Découpe les éléments que ton professeur te distribue, place-les au bon endroit et colle-les sur la couverture ci-dessous.
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Exercice 3
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· Identifie les différents éléments de cette couverture d’album. 
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Application

· Apporte en classe une bande dessinée de ton choix, que tu apprécies et que tu acceptes de prêter pendant quelques jours à un(e) camarade. 
Consignes :

1) Présente-la en 3 minutes maximum à la classe :

· Remplis la fiche ci-dessous.

· Présente le(s) personnage(s) et/ou raconte l’histoire, sans en dévoiler la totalité, pour laisser au futur lecteur le plaisir de la découverte.

· Donne ton avis sur la B.D. et justifie-le en quelques mots.

2) Au terme de cette présentation, établis une liste des cinq B.D. qui t’attirent le plus, et classe-les par ordre de préférence. Choisis celle que tu préfères et échange-la avec ton condisciple. 
	Identification du livre

Dessinateur :

Scénariste :

Titre :

Editeur :

Série :

Numéro de l’album :
	Identification des héros de l’histoire

Nom :

Caractéristiques :
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Les grandes étapes de la création d’une bande dessinée. 
Etape 1
· Lis le texte ci-dessous et essaie de le remettre dans l’ordre. Donne à chaque partie du texte un titre qui lui correspond.
Imagination d’un synopsis – Rédaction d’un scénario – La mise en page des planches – Le dessin – Le crayonné – L’encrage – La mise au propre – La mise en couleur – Ecrire les textes
Les étapes de la création d’une bande dessinée
	A) L’encrage se fait soit à l’aide d’une table lumineuse soit directement sur le crayonné. La table lumineuse permet de superposer une feuille vierge sur la planche et de redessiner à l’encre les contours du crayonné et les ombres afin de donner au dessin un trait définitif. Le crayonné sera donc dans ce cas conservé intact. Pour encrer, on peut utiliser divers outils : feutres, plumes, pinceaux, etc.


	B) La grande majorité des bandes dessinées sont rehaussées par la couleur. (…)
Ici aussi, plusieurs instruments peuvent être utilisés pour le coloriage : feutres, crayons, ordinateur, peinture etc. Il faut choisir ses instruments en fonction du résultat que l’on souhaite obtenir. (…) La mise en couleur nécessite la production de « bleus ». Cela signifie que deux copies réduites d’une même planche sont nécessaires : une dont les traits pâles sont imprimés à l’encre bleue (celle sur laquelle on appliquera la couleur), l’autre, copiée sur feuille transparente, dont les traits sont à l’encre noire. Une fois la peinture appliquée, le bédéiste y dépose la feuille de plastique. Les traits noirs se superposent aux traits bleus et la planche apparaît colorée.

Le choix des couleurs (…) peut aussi exprimer les sentiments d’un personnage (le vert pour la maladie, le blanc pour la peur, le rouge pour la colère, etc.) (…) Pour les décors également, la polychromie permet de créer des effets de froid, de nuit, de désert aride, de jour et de chaleur, etc.


	C) La rédaction des textes et des dialogues constitue une étape importante de la réalisation d’un album de bande dessinée.
Le scénario, les textes, les dialogues sont tout aussi importants que l’illustration, même si certaines BD ne comportent que du dessin.

Attention, une bande dessinée est en soi une recherche d’équilibre entre le texte et l’image, il est donc inutile de décrire par écrit ce que le dessin montre déjà. Le dialogue doit compléter l’effet du dessin.


	D) L’étape suivante correspond à la rédaction du scénario qui raconte plus précisément l’histoire, définit les personnages principaux et secondaires (personnalité, occupation, métier, habillement…) ainsi que les actions qu’ils vont entreprendre et enfin les décors dans lesquels le récit se déroule. (…) 


	E) Il s’agit de gommer ou de retoucher une petite tâche ou un trait en trop. 


	F) La première étape consiste à réaliser le synopsis, c’est-à-dire déterminer en quelques lignes le sujet de la bande dessinée.


	G) (…)Sur base du scénario, le dessinateur va pouvoir « mettre en images » les projets du scénariste, c’est le story-board. Il sert à imaginer l’ambiance générale de la case et à y positionner les différents éléments (personnages et décors). Cette étape permet de vérifier que le texte s’adapte bien au dessin. Le dessin de ces planches est ensuite affiné puis mis en couleur par le coloriste.


	H) Le crayonné est la première ébauche du dessin sur la planche. (…) On commence donc par un croquis où les personnages ont l’apparence de bonshommes allumettes ou de formes géométriques et on précisera les détails du dessin au fur et à mesure.


	I) Une fois l’idée de base élaborée, il s’agit de découper le scénario en séquences. Il existe (…) une multitude de façons d’agencer les 11 cases sur la planche. C’est de cette manière que l’on peut construire, page après page, son histoire en y incluant les dialogues et des indications (concernant la taille des cases, leur orientation, les personnages) pour les associer aux images. (…) Lorsque le scénario est correctement découpé à l’aide de petits croquis schématiques, il est possible de passer à la réalisation des dessins. (…)


D’après http://www.globalcube.net/clients/rougecloitre/content/medias/images/agenda/2009/dossierpedagogique.pdf
	
	Ordre des parties
	Titre de chaque partie

	A 
	6
	L’encrage

	B
	8
	La mise en couleur

	C
	9
	Ecrire les textes

	D
	2
	Rédaction d’un scénario

	E
	7
	La mise au propre

	F
	1
	Imagination d’un synopsis

	G
	4
	Le dessin

	H
	5
	Le crayonné

	I
	3
	La mise en page des planches


Etape 2
· Indique ci-dessous les 9 étapes importantes pour la création d’un album de bande dessinée à l’aide d’une seule phrase pour chacune de celles-ci.
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Exercices
Exercice 1
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Voici différentes étapes lors de la réalisation d’un album de bande dessinée. Indique sous chaque planche les étapes relevée ci-dessus. 
La mise en couleur                                             Le dessin
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L’encrage                                                                           Le scénario
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Le crayonné
4) [image: image101.png]


Le vocabulaire de la bande dessinée. 
Etape 1
· A) Recherche les définitions des mots suivants au dictionnaire.

La bande – L’idéogramme – L’onomatopée – La planche – Le phylactère – Le récitatif – La vignette
· B) Note le nom des différents éléments désignés sur les planches en choisissant parmi les mots qui te sont proposés. 
Un idéogramme – une vignette – une bande – une planche – une onomatopée – un phylactère – le récitatif
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Etape 2
· Sur base des notions vues, retrouve ces éléments sur la planche de la page 21 et réponds aux questions suivantes sur une autre feuille.
1) De quoi est constitué un album ? Comment appelle-t-on ces pages ?
2) Comment est divisée chaque planche ? Comment appelle-t-on ces cases ?

3) Comment sont disposées ces cases ?

4) Comment as-tu effectué la lecture de cette planche de bande dessinée ?

5) Quel est le genre de cette bande dessinée ?

6) Comment se termine cette histoire ?
7) Que trouve-t-on à l’intérieur d’une vignette, d’une case ? 
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Exercices

Exercice 1
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Repère sur la planche suivante : une onomatopée, un idéogramme, une bande, un phylactère et une vignette.
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5) Le schéma narratif.

· A) Voici une planche de bande dessinée. Cependant, les vignettes sont dans le désordre. Reconstitue l’histoire en indiquant, à l’aide de numéro, l’ordre des vignettes.
Réconfort
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· B) Réponds aux questions suivantes.
Etape 1 : Situation initiale
1) Combien y a-t-il de personnages ?

On retrouve trois personnages.
2) Qui sont les personnages ?
Boule, Bill et le papa.
3) Où et quand se déroule l’histoire ?

Dans une pièce de la maison.
4) Que sont en train de faire les personnages ?

Le papa est en train de lire et le chien dort.
5) Comment appelle-t-on cette étape ?

La situation initiale.
Etape 2 : Elément perturbateur
1) Quel élément vient modifier la situation initiale ?

Bill arrive.
2) Que se passe-t-il ?
Bill explique à son papa que Boule l’aime bien et que s’il fait le « mort », Boule va venir pour le sauver.
3) Comment appelle-t-on cette étape ?
L’élément perturbateur
Etape 3 : Péripéties
1) Qu’arrive-t-il aux personnages ?

Le papa fait le « mort ». Boule se réveille et va voir ce qui est arrivé au papa.
2) Comment appelle-t-on cette étape ?

Les péripéties.
Etape 4 : Elément équilibrant
1) Comment le problème va-t-il être réglé ?

Boule se pose des questions mais il va prendre la place du papa dans le fauteuil.
2) Comment appelle-t-on cette étape ?

Elément équilibrant
Etape 5 : Situation finale
1) Quelle est la situation des personnages à la fin de l’histoire ?

Boule s’installe dans le fauteuil. Le papa se réveille et se rend compte que Boule se moque complètement de lui.
2) Comment appelle-t-on cette étape ?

La situation finale
Grâce à ces questions, tu viens de dégager le schéma narratif de la bande dessinée.
· C) Résume l’histoire de cette bande dessinée en cinq phrases qui reprendront les cinq étapes du schéma narratif.
1 :Le papa est en train de lire et le chien dort.
2 :Bill arrive et explique que Boule aime le papa.
3 :Le papa joue à faire le « mort » pour voir si Boule va s’inquiéter.
4 :Boule se réveille, se pose des questions, mais finalement prend la place du père dans le fauteuil.
5 :Boule s’installe. Le père est interloqué.
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Exercices

Exercice 1

· Découpe les éléments que ton professeur te distribue et remets chaque vignette dans l’ordre afin de reconstituer le schéma narratif de l’histoire sur une autre feuille.
Exercice 2
· [image: image164.jpg]


Remets dans l’ordre la bande dessinée suivante à l’aide de numéro et identifie les différentes étapes du schéma narratif.
Nuit blanche
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1) Situation initiale : L’histoire se déroule en hiver dans une pièce de la maison avec Boule, Bill, le papa et Caroline. Chacun s’occupe à sa façon.
2) Elément perturbateur : Bill se rend compte que Caroline est insomniaque et se demande ce qu’il pourrait faire. 
3) Péripéties : La maman intervient et propose de donner à Caroline un remède de grand-mère. Elle lui donne du laid chaud avec une infusion de tilleul et une pomme. Puis, elle la met coucher. 
4) Elément équilibrant : Boule et Bill sont en train de jouer dehors dans la neige. Ils entendent frapper à la porte. 
5) Situation finale : Caroline n’est plus insomniaque mais elle est somnambule.
6) Le texte dans la bande dessinée.
6.1. Les phylactères .



Etape 1                                                              l’appendice


le phylactère
Comment appelle-t-on l’endroit dans lequel figure le texte d’une bande dessinée ?

Un phylactère
· Par groupe de deux, reproduisez ci-dessous les différents types de bulles que l’on peut retrouver dans une bande dessinée. 

Etape 2
· A) Observe les différents phylactères présentés ci-dessous et réponds aux questions.
Les phylactères de paroles

ZEP, L’amour, c’est pô propre…, Glénat, 1993, p. 3          HERGE, Le temple du soleil, Casterman, 1955, p. 1
1) Que se passe-t-il entre les personnages ? Que trouve-t-on dans ces phylactères ?
Ils sont en train de discuter. On retrouve à l’intérieur des phylactères les paroles des personnages.
2) Quelle est la forme des deux phylactères présentés ci-dessus ?

Ils sont ronds et rectangulaires. Ils peuvent être aussi de forme ovale, de forme carrée.
3) A ton avis, comment appelle-t-on ce type de phylactère ?

Des phylactères de paroles
Les phylactères de pensée

ROBA, Boule et Bill 4, Dupuis, 1999, p.13                          ZEP, L’amour, c’est pô propre…, Glénat, 1993, p. 21
1) A qui parle le personnage ? Que trouve-t-on dans ces phylactères ?

Boule est un chien, il ne parle pas. Titeuf se pose une question. On retrouve les pensées des personnages.
2) Quelle est la forme des deux phylactères présentés ci-dessus ?

Le contour des phylactères est constitué de petits ballons.
3) A ton avis, comment appelle-t-on ce type de phylactère ?

Des phylactères de pensée
Les phylactères expressifs
1                                                              2

GODI, ZIDROU, L’élève Ducobu Vivement les vacances !, Le Lombard, 2001, p.23
TALON Achille, Dargaud
3
HERGE, Tintin au Tibet, Tournai, Casterman, 1960, p. 19
4 
HERGE, Tintin au Tibet, Tournai, 
Casterman, 1960, p. 26
1) Qu’expriment les phylactères ci-dessus ?

1) Un ton charmeur.
2) Un cri.

3) Un ton diabolique ou angélique.

4) Une exclamation.
2) Quelles sont les formes des phylactères présentés ci-dessus ?

Le contour du premier phylactère est constitué de fleurs.

Le contour des phylactères 2 et 4 est constitué d’éclairs.
Le contour des phylactères 3 est constitué de fleurs ou au contraire de flammes diaboliques.
3) A ton avis, comment appelle-t-on ce type de phylactère ?

Des phylactères expressifs
Le récitatif


       HERGE, Le temple du soleil, Casterman, 1955, p. 3
HERGE, Le temple du soleil, Casterman, 1955, p. 1

FAUCHE, LETURGIE, Le pont sur le Mississipi, Lucky productions, 1994, p.3


HERGE, Tintin au Tibet, Tournai, Casterman, 1960, p. 6
1) Quelles sont les informations données par ces encadrés ?
On retrouve des informations de temps, de lieu mais aussi des informations sur le contexte de l’action.
2) Où est placé cet encadré ?
Il est, en général, placé en haut à gauche.
3) Comment nomme-t-on cet encadré ?

Le récitatif
· B) Grâce à l’ensemble des réponses, tu peux réaliser ta propre synthèse.

Exercices

Exercice 1

· Identifie les différents types de phylactères dans les images suivantes.

EROC, PICA, Les profs Grève party (tome 12), Bamboo, 2009
EROC, PICA,Les profs Tableau d’horreur (tome 11), Bamboo, 2008

BEKA, CRIP, Studio danse (tome 4), Bamboo, 2010


ROBA, Boule et Bill (Tome 3), Dupuis.                 CAUVIN, MALIK, Premières flèches, Dupuis, 1990, p. 24
	
	Phylactères

	1
	Phylactère de paroles

	2
	Phylactère expressif (Un cri)

	3
	Un récitatif

	4
	Phylactère de pensée

	5
	Phylactère expressif


Exercice 2

· Voici une planche, replace les paroles qui se trouvent à la page suivante dans les phylactères qui conviennent.












Exercice 3

· Crée trois phylactères au choix.
6.2. Les onomatopées .

Etape 1

1) Qu’est-ce que c’est ? Une onomatopée.
2) À quoi cet élément sert-il ? Il représente un son que l’on ne peut pas entendre.
3) Quel est le son que le dessinateur a voulu représenter ? Une explosion.
· Reproduis ci-dessous trois onomatopées que tu retrouves dans ta bande dessinée.

Etape 2
· Essaie de donner un nom à chacun des bruits représentés sur ces dessins : 


Exercices
Exercice 1
· Observe ces 11 vignettes extraites de différentes BD. Sous chacune, nomme le bruit suggéré par l’onomatopée. 

EROC, PICA, Les profs Tableau d’horreur (tome 12), Bamboo, 2009
L’orage
Un éternuement

EROC, PICA,  Les profs Tableau d’horreur (tome 11), Bamboo, 2008      CRAENHALS, Les 4 as et le serpent 
de mer (tome 1), Casterman, 1993

Les applaudissements                                              Un personnage qui tombe dans l’eau

                                                                                                             FRANQUIN, Marsupilami Tous en piste  (tome 16), Marsu productions, 2003
Le bruit lorsqu’on prend une photo
OLIS, Le chantier N’avance pas ! (tome 1), Bamboo, 2010 Le bruit du marteau-piqueur, le bruit du parlophone, le moteur de la plaque vibrante.

HERLE, Nabuchodinosaure Prélude à l’apeupréhistoire, BELOM, GEGE, Les toubibs Salle des plâtres!       Dargaud, 1991
(tome 8), Bamboo, 2010                                            Les rires
Le téléphone

BEKA, POUPARD, Les rugbymen  En face, ils ont           BRREMAUD, REYNES, Les informaticiens

15 bras et 15 jambes comme nous (tome 8),                 To boot or not to boot (tome 4), Bamboo, 2009
Bamboo, 2010

Le sifflet                                                        Le clavier d’ordinateur
BEKA, Les fonctionnaires Pleins pots (tome 10), Bamboo, 2009    Les klaxons
Exercice 2

· Trouve des onomatopées qui correspondent aux sons suivants. Note ces sons sur une autre feuille.
	1) le son que l’on émet lorsque l’on éternue

2) le son de quelque chose de lourd qui tombe, qui s’écrase 

3) le son des applaudissements 

4) la sonnette qui sonne

5) le cri qui exprime l’enthousiasme 

6) le bruit que fait le liquide qui coule dans un conduit ou qui coule d’un récipient

7) le bruit d’un klaxon de voiture 

8) les aboiements d’un chien 
	9) la sonnerie d’un téléphone 

10) le cri d’un âne 

11) le son d’un camion de pompiers 

12) le cri d’un bébé 

13) le son d’une gifle 

14) le son d’une personne qui boit

15) le bêlement d’un mouton 


6.3. Les idéogrammes. 

Etape 1

· A) Lis la planche et réponds aux questions suivantes.





1) Par quoi sont remplacées les paroles du personnage à l’intérieur des bulles ?

Ils sont remplacés par des dessins.
2) Qu’est-ce que c’est ?

Ce sont des idéogrammes.
3) Pourquoi remplacer les paroles par des idéogrammes ?

Car parfois une image est beaucoup plus signifiante que les mots. Certains idéogrammes permettent de remplacer des mots grossiers, des insultes car les bandes dessinées sont lue par des enfants et adolescents. 
4) Que représentent ces idéogrammes ?

Le premier idéogramme représente l’exclamation.
Le deuxième idéogramme représente des insultes, la colère.

Le troisième idéogramme représente le questionnement.

Le quatrième idéogramme représente la colère. 
· B) Repère un idéogramme dans ta bande dessinée. Dessine-le ci-dessous.

Exercices

Exercice 1

· Apparie les bulles à l’idéogramme correspondant.

Colère – Folie – Vacances – Être assommé - Repos – Dormir et ronfler - Explosion – Idée lumineuse – Faim – Jouer de la musique - Sérénité – Patrie –Mort – Faim – Réflexion – Se poser des questions - Le bruit que l’on fait lorsqu’on se mouche - Colère – Cœur brisé - Va te faire voir ! – Amour – Sommeil – Colère – Fausses notes
	[image: image1.emf]
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	Vacances
	Sérénité
	Colère
	Mort

	

	[image: image5.emf]

	[image: image6.emf]

	[image: image7.emf]

	Cœur brisé

	Réflexion
	Amour
	Sommeil

	[image: image8.emf]
	[image: image9.emf]
	[image: image10.emf]
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	Idée lumineuse
	Colère
	Faim
	Patrie
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	Fausses notes
	Va te faire voir
	Explosion
	Colère

	[image: image16.emf]
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	?
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	Repos
	Folie
	Se poser des questions
	Faim

	
	
	
	

	Le bruit que l’on fait lorsqu’on se mouche
	Jouer de la musique
	Etre assommé 
	Dormir et ronfler


7) Tâche intermédiaire d’écriture.





Consignes :

1) Résume en quelques lignes le scénario de cette planche dans l’espace réservé ci-dessous.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2) Respecte les 5 étapes du schéma narratif. 

Situation initiale :
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Elément perturbateur :
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Péripéties :
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Elément équilibrant :
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Situation finale :
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3) Invente les paroles et les pensées qui doivent se trouver dans les différents phylactères.

4) Utilise au moins deux onomatopées.

5) Utilise une onomatopée pour le bruit des pas.

6) Utilise au moins un idéogramme.

7) Présente ton travail.
	Grille d’évaluation

	C’est réussi si…
	Ton auto-évaluation
	Evaluation de l’enseignante
	A revoir

	Je résume en quelques lignes le scénario de la planche.
	0-1-2-3
	0-1-2-3
	

	Je respecte les 5 étapes du schéma narratif
	0-1-2-3-4-5
	0-1-2-3-4-5
	

	J’invente les paroles et les pensées des phylactères
	0-1-2-3-4-5-6-7-8
	0-1-2-3-4-5-6-7-8
	

	J’utilise au moins trois onomatopées.
	0-1-2-3
	0-1-2-3
	

	J’utilise au moins un idéogramme.
	0-1
	0-1
	

	Je veille à l’orthographe
	0-1-2-3
	0-1-2-3
	


Compte tes mots : ………………
8) L’image dans la bande dessinée.
8.1. Les plans.
Etape 1
· Complète le tableau de la page suivante grâce aux images ci-dessous.


EROC, PICA, Les profs Rythme scolaire (tome 9),    TOME,  C’est pour ton bien ! (tome 4), Dupuis, 1994, p. 3

Bamboo, 2006, p 12.

                                                                              
GOSCINNY, Astérix La grande traversée (tome 22), Hachette, 2004
TILLIEUX,  Le treizième apôtre (tome 6), Dupuis, 1978, p. 10


MAKYO,  Jerome K. Jerome Bloche L’ombre qui tue (tome 1), 

Dupuis, 2003, p. 9

Swolfs, La lettre de l'inquisiteur, Glénat, Grenoble, 1995, p. 18
TOME,  C’est du joli ! (tome 12), Dupuis, 2005, p. 29

CAUVIN,  Et pour quinze cents dollars en plus (tome 3), Dupuis, 1973, p. 3


MAKYO,  Jerome K. Jerome Bloche L’ombre qui tue (tome 1), Dupuis, 2003, p. 6


MAKYO,  Jerome K. Jerome Bloche L’ombre qui tue (tome 1), Dupuis, 2003, p. 6
Goscinny & Uderzo, Astérix et les Normands, Dargaud, Neuilly-sur-Seine, 1974, p. 21
MAKYO,  Jerome K. Jerome Bloche L’ombre qui tue (tome 1),          EROC, PICA, Les profs Rythme scolaire
Dupuis, 2003, p. 3                                                                            (tome 9), Bamboo, 2006, p 7.
	Plan d’ensemble
	Plan large
	Plan moyen
	Plan américain
	Plan rapproché
	Gros plan
	Très gros plan

	Définition
Ce plan met en évidence le cadre de l’action (lieu et époque).
	Définition

Ce plan permet de présenter le(s) personnage(s) dans son contexte. 
	Définition

Le cadrage isole un personnage afin de mettre en évidence son geste ou son attitude. Le décor est secondaire.
	Définition

Le cadrage présente le personnage de la tête à mi-cuisse. 
	Définition

Le cadrage coupe le personnage à hauteur du buste ou des épaules. 
	Définition

Ce plan isole une partie du décor ou du personnage. Ce cadrage met en valeur l’émotion d’un visage à un moment crucial (rires, pleurs, colère, peur…). 
	Définition

Ce plan met en valeur un élément très précis.

	But

Le but recherché est de décrire le cadre de l’action.


	But

L’auteur cherche à situer le(s) personnage(s) dans le contexte.
	But

L’auteur veut privilégier un personnage.
	But
L’auteur attire l’attention sur le personnage. 
	But

L’auteur attire l’attention sur les sentiments, les émotions, l’intention, le caractère du personnage.
	But

Ce plan sert à dramatiser, à susciter une émotion.
	But

Ce cadrage sert à attirer l’attention sur un détail.

	Image(s) :
4 et 12

	Image(s) :
8

	Image(s) :
7 et 13

	Image(s) :
1 et 3

	Image(s) :
2 et 9

	Image(s) :
5 et 11

	Image(s) :
6 et 10




Exercices

Exercice 1

· Identifie le plan utilisé et le but dans les images ci-dessous sur une autre feuille.

BLOZ, Les fonctionnaires Le petit chef (tome 1), Bamboo, 
                             2010

TILLIEUX,  Le treizième apôtre (tome 6), Dupuis, 1978, p. 10

VERVISCH,  Les aventures de Gullia (tome 1), Bamboo, 2010
CRIP, Studio danse (tome 4), Bamboo, 2010MAKYO,  Jerome K. Jerome Bloche L’ombre qui tue      
 (tome 1), Dupuis, 2003, p. 7                                           
PELOUX, Triple galop (tome 5), Bamboo, 2010
http://cdrigerard9.free.fr/western.html

Exercice 2


· Identifie dans la planche suivante le plan utilisé. 

	Case
	Plan(s)
	But(s)

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	

	9
	
	


8.1. Les angles de vue.

Etape 1
· Grâce aux définitions proposées, précise pour chaque vignette le type d’angle choisi par l’auteur ainsi que sa fonction.
	
	Plongée
	Contre-plongée

	Définitions 
	L’œil du lecteur est au-dessus du sujet représenté.
	L’œil du lecteur est en dessous du sujet représenté.

	Fonctions
	Donner l’impression au lecteur qu’il domine la scène, que le sujet est menacé, accablé, isolé.
	Donner au lecteur l’impression qu’il est dominé par le sujet, que celui-ci est majestueux, ou puissant, ou puissant,  supérieur, menaçant.

	Images 
	2 et 3
	1 et 4



Goscinny & Uderzo, Astérix et les Normands, Dargaud, 
Neuilly-sur-Seine, 1974, p. 21

Exercices

Exercice 1

· Identifie la planche suivante les angles de vue utilisés.

9) Production finale.
· Fais la liste de tous les éléments que tu vas devoir réaliser dans la tâche d’écriture finale.
Liste de ce que je dois insérer dans ma tâche finale d’écriture.
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
· Lis les consignes d’évaluation suivantes.
Les consignes / critères d’évaluation.

1) Tu identifies sur la planche qui t’est proposée le vocabulaire relatif à la bande dessinée.

2) Tu résumes en quelques lignes le scénario de la planche dans l’espace réservé ci-dessous.

3) Tu identifies les 5 étapes du schéma narratif.

4) Tu inventes les paroles et les pensées qui doivent se trouver dans les différents phylactères.

5) Tu utilises au moins deux onomatopées.

6) Tu utilises au moins un idéogramme.

7) Tu identifies sur la planche au moins deux plans utilisés.

8) Tu construis des phrases correctes.

9) Tu orthographies correctement. 
· Pose-toi les questions suivantes.
	Questions à te poser

	Ai-je identifié le vocabulaire relatif à une planche de bande dessinée ?
	oui
	non

	Ai-je résumé en quelques lignes grâce aux dessins le scénario de la planche ?
	oui
	non

	Ai-je identifié sur la planche les 5 étapes du schéma narratif ?
	oui
	non

	Ai-je inventé les paroles et les pensées des personnages ?
	oui
	non

	Ai-je utilisé au moins deux onomatopées ?
	oui
	non

	Ai-je utilisé au moins un idéogramme ?
	oui
	non

	Ai-je construit des phrases correctes ?
	oui
	non

	Ai-je veillé à l’orthographe ?
	oui
	non


Tu peux à présent écrire les bulles de la planche.  


	Grille d’évaluation

	C’est réussi si…
	Ton auto-évaluation
	Evaluation de l’enseignante
	A revoir

	J’identifie le vocabulaire relatif à une planche de bande dessinée.
	0-1-2-3-4-5-6
	0-1-2-3-4-5-6
	

	Je résume en quelques lignes le scénario de la planche grâce au dessin.
	0-1-2-3
	0-1-2-3
	

	J’identifie et respecte les 5 étapes du schéma narratif à l’intérieur de la planche.
	0-1-2-3-4-5
	0-1-2-3-4-5
	

	J’invente les paroles et les pensées qui doivent figurer dans les phylactères.
	
	
	

	J’utilise au moins deux onomatopées.
	0-1-2
	0-1-2
	

	J’utilise au moins un idéogramme.
	0-1
	0-1
	

	J’identifier sur la planche au moins deux plans utilisés.
	0-1-2
	0-1-2
	

	J’invente un titre à la planche.
	0-1
	0-1
	

	Je construis des phrases correctes
	0-1
	0-1
	

	Je veille à l’orthographe
	0-1-2-3-4-5
	0-1-2-3-4-5
	

	Je recopie les paroles des phylactères avec soin.
	0-1
	0-1
	


Compte tes mots : ……………………
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Dépêchons-nous ! Nous allons découvrir la bande dessinée !





On a le temps…





Synthèse récapitulative


Les onomatopées


Les onomatopées sont les sons de la bande dessinée. Ce sont des mots qui une fois prononcés imitent des objets qu’ils représentent ou qui reproduisent les sons de la nature.


Elles peuvent être représentées soit dans un phylactère, soit directement dans l’image. Le dessinateur donne des informations sur le niveau sonore, la durée, l’origine et la direction de l’onomatopée.

















Dans une bande dessinée, le lecteur ne peut pas entendre les sons que produisent certains personnages et/ou objets. C’est pourquoi le dessinateur rivalise d’ingéniosité pour que le lecteur puisse comprendre le son qui est produit.








Synthèse partielle


Une bande dessinée (B.D.) est le plus souvent un texte narratif qui raconte une histoire en associant le texte et l’image. On trouve des bandes dessinées de différents sous-genres : histoires drôles, récits fantastiques, récits policiers, récits de science-fiction, etc. 








Synthèse partielle





Un album de bande dessinée possède une première et une quatrième de couverture. Il peut raconter une seule histoire, ou être constitué de plusieurs histoires racontées en une seule planche.





Sur une couverture de bande dessinée, on retrouve :


Le nom du scénariste ;


Le nom du dessinateur ;


Le nom de la série;


Le titre de l’album ;


La maison d’édition ;


Une illustration.
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Synthèse récapitulative


Complète la synthèse lacunaire grâce aux mots suivants : raconte – quatrième –  dessinateur -plusieurs - image  - première – édition – illustration - texte narratif – série -  texte – seule – scénariste – titre - album





Une Bande dessinée (B.D.) est le plus souvent un texte narratif qui raconte une histoire en associant le dessin et l’image. On trouve des bandes dessinées de différents sous-genres : histoires drôles, récits fantastiques, récits policiers, récits de science-fiction, etc. 





Un album de bande dessinée possède une première et une quatrième de couverture. Il peut raconter une seule histoire, ou être constitué de plusieurs histoires racontées en une seule planche.


 


Sur une couverture de bande dessinée, on retrouve :


Le nom du scénariste ;


Le nom du dessinateur ;


Le titre de la série;


Le titre de l’album ;


La maison d’édition;


Une illustration.








La création d’une bande dessinée nécessite plusieurs étapes, chacune réalisée par un spécialiste. Ceux-ci sont par exemple scénariste, dessinateur, lettreur, encreur, coloriste, etc. Le scénariste, le dessinateur et le coloriste d’une bande dessinée peut être une seule et même personne !





Synthèse récapitulative


Les 9 étapes de la création d’un album de bande dessinée.


Déterminer le sujet de la bande dessinée.


Rédiger le scénario en racontant avec plus de précisions l’histoire, en définissant le rôle des personnages, les actions et les décors.


Découper le scénario en séquences en y insérant différentes indications et les dialogues.


Mettre en images le scénario et vérifier que le texte s’adapte bien à l’image.


Première élaboration du dessin sur la planche.


Redessiner à l’encre les contours du crayonné.


Gommer ou retoucher les tâches ou les traits en trop.


Mettre en couleur la planche de bande dessinée.


Rédiger les textes.








Case 1 : Chucky regarde tranquillement la télé dans son fauteuil. Intérieur typiquement bourgeois.


Case 2-3 : Le téléphone sonne. Chucky se lève en râlant.


Case 4 : Chucky décroche. « Allô, oui? »


Case 5 :Dracula au bout du fil. « Oui, Chucky, c’est moi, Dracula. Je t’appelais pour savoir si tu pouvais me rendre un service comme l’autre fois? »


Case 6 : Chucky : « Ah non! Pas encore! »


Case 7 : Dracula :« S’il te plaît… Fais le pour ton vieux pote… »


Case 8 : Chucky :« Bon, OK… Mais c’est la dernière fois! »


Case 9 : Chucky est en layette, une petite vampire le berce devant Dracula le sourire aux lèvres. Dracula : « Tu sais comment est la petite depuis qu’elle a perdu sa poupée. »


























Afin d’être un expert en bande dessinée, il est important d’en connaitre tout son vocabulaire.





Synthèse partielle


Le vocabulaire de la bande dessinée


Apparie pour chaque définition le mot qui lui correspond : 


L’idéogramme – La vignette – La bande – La planche – L’onomatopée – Le phylactère – Le récitatif





La planche : c’est une page de l’album.


La bande : c’est une série de vignettes placées sur une même ligne horizontale.


La vignette : c’est un dessin représentant un décor et un moment du récit, souvent séparé des autres par un trait et un espace blanc.


Le phylactère : c’est une bulle, un endroit réservé aux paroles.


Une onomatopée : c’est la traduction en lettres d’un bruit produit par un personnage ou un objet.


Un idéogramme : c’est un dessin permettant de représenter un état d’esprit, un mouvement.


Le récitatif : c’est un texte qui permet de situer le contexte dans lequel se déroule l’action. 























Synthèse partielle


Le vocabulaire de la bande dessinée





L’album est constitué de différentes pages appelées planche.


Chaque planche est divisée en cases, appelées vignettes, disposées de différentes façons : une planche classique est constituée de 4 bandes de 2 ou 3 cases du même format environ. 


La lecture s’effectue alors de haut en bas et de gauche à droite. Toutefois, lorsque la composition de la page/planche nécessite un ordre différent, des flèches servent à guider le lecteur. 


Dans les B.D. humoristiques, la dernière vignette contient souvent la chute du gag.


Les vignettes allient texte et image.
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Titre de l’album





Dans une bande dessinée, les personnages « parlent par écrit ». C’est pourquoi il faut rivaliser d’ingéniosité pour que le lecteur « entende » les personnages. Les dialogues doivent être correctement « dosés » : ni trop longs, ni trop courts. 





Synthèse récapitulative


Le vocabulaire de la bande dessinée


Complète la synthèse lacunaire grâce aux mots suivants :L’idéogramme – planches – texte -  bas - La vignette – vignettes - La bande – cases – image - gauche - La planche – L’onomatopée – Le phylactère – haut – droite – vignette - 





La planche : c’est une page de l’album.


La bande : c’est une série de vignettes placées sur une même ligne horizontale.


La vignette : c’est un dessin représentant un décor et un moment du récit, souvent séparé des autres par un trait et un espace blanc.


Le phylactère : c’est une bulle, un endroit réservé aux paroles.


Une onomatopée : c’est la traduction en lettres d’un bruit produit par un personnage ou un objet.


Un idéogramme : c’est un dessin permettant de représenter un état d’esprit, un mouvement.


Le récitatif : c’est un texte qui permet de situer le contexte dans lequel se déroule l’action. 





L’album est constitué de différentes pages appelées planche.


Chaque planche est divisée en cases, appelées vignettes, disposées de différentes façons : une planche classique est constituée de 4 bandes de 2 ou 3 cases du même format environ. 


La lecture s’effectue alors de haut en bas et de gauche à droite. Toutefois, lorsque la composition de la page/planche nécessite un ordre différent, des flèches servent à guider le lecteur. 


Dans les B.D. humoristiques, la dernière vignette contient souvent la chute du gag.


Les vignettes allient texte et image.




















Houba ! Houba !





Synthèse partielle


On retrouve le texte de la bande dessinée à l’intérieur des phylactères.  Ils sont reliés au personnage par l’appendice.




















Synthèse récapitulative


Les phylactères


Complète la synthèse lacunaire grâce aux mots suivants : pensée –  récitatif – temps - contexte - expressifs - nuageux – action – lieu -  pensée - phylactères – paroles – appendice – paroles – supérieure





On retrouve le texte de la bande dessinée à l’intérieur des phylactères.  Ils sont reliés au personnage par l’appendice.





Les phylactères de paroles peuvent prendre différentes formes (ovales, rondes, carrées, rectangulaires). Dans ce type de phylactère, on retrouve les paroles.


Les phylactères de pensée au contour nuageux, terminés par un appendice constitué lui-même de petites bulles, indiquent une pensée du personnage.


Les phylactères expressifs peuvent prendre des formes différentes si l’auteur souhaite ajouter plus d’expression à la représentation de la parole. Dans ce cas, il peut modifier le contour de la bulle.


Le récitatif est un texte qui permet de situer le contexte dans lequel se déroule l’action, d’apporter un complément d’information sur l’action, de permettre des transitions de lieu et de temps.  Celui-ci est inscrit dans un encadré placé dans la partie supérieure de la case.




















Numéro de l’album
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	Je suis né avec des yeux d’anges


Et des fossettes au creux des joues…








Synthèse récapitulative


Un idéogramme est un dessin destiné à rendre certains faits, évènements, sentiments, difficilement traduisibles autrement. Il permet aussi de traduire certains mots grossiers.




















Synthèse partielle


Une onomatopée est le son de la bande dessinée.
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Tu trouveras ci-dessous une planche de l’album Gaston Lagaffe de Franquin. Tu remarqueras que tous les éléments textuels de cette planche ont été effacés. Accomplis ce qui est demandé ci-dessous.





Synthèse récapitulative


Les plans





Le plan d’ensemble met en évidence le cadre de l’action (lieu et époque de l’action). Le but recherché est principalement de décrire le cadre de l’action à venir.


Le plan large permet de présenter plus précisément le personnage dans son contexte. Avec ce plan, on chercher davantage à situer le(s) personnage(s) dans le contexte.


Le plan moyen : le cadrage isole un personnage afin de mettre en évidence son geste ou son attitude. Toute l’attention est portée sur le personnage. L’auteur veut privilégier un personnage.


Le plan américain : le cadrage présente le personnage de la tête jusqu’à mi-cuisse. Il permet de capter une expression, une mimique. On attire l’attention sur le personnage. 


Dans le plan rapproché, le personnage est coupé à hauteur du buste ou des épaules. On attire l’attention sur ses sentiments, ses émotions, son intention, son caractère.


Le gros plan isole une partie du décor ou du personnage (un bras, une main, un visage…). Ce cadrage met en valeur l’émotion d’un visage à un moment crucial (rires, pleurs, colère, peur…). Le gros plan sert à dramatiser, à susciter une émotion.


Le très gros plan met en valeur un élément très précis, un œil, un doigt, un canon de révolver, un cadran de montre… Cela focalise l’attention sur un objet précis et lui donne un rôle prépondérant dans l’histoire. Ce cadrage sert à attirer l’attention sur un détail.
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Evaluation de l’orthographe :


100 à 99%       98 à 97%       96 à 95%       95 à 94%       94 à 93%      -92%


5/5                   4/5                  3/5                  2/5                  1/5                  0/5
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Synthèse 


Le schéma narratif





Complète la synthèse lacunaire suivante : personnage(s) - Situation initiale –  dénouement - Elément perturbateur – époque -  Péripéties/ Actions – lieu - Elément équilibrant – Situation finale





Situation initiale : elle présente le(s) personnage(s), très souvent le lieu et l’époque où se passe l’action. On nous décrit une situation de la vie courante dans laquelle tout est sous contrôle et où les personnages se sentent bien. 


Qui ? Où ? Quoi ? Quand ?


Elément perturbateur : il change la situation initiale.


Qu’arrive-t-il ? Qui est menacé ? Où arrive la menace ?


Péripéties : il s’agit des différentes étapes par lesquelles passe l’action, améliorant ou dégradant la situation initiale.


Quelles sont les différentes actions qui arrivent aux personnages ?


Elément équilibrant : c’est le dénouement qui amène à l’équilibre de la situation finale.


Quelle est la dernière action de l’histoire ?


Situation finale : Les personnages retrouvent leur équilibre ou le perdent définitivement.


Quelle est la situation du ou des personnages à la fin de l’histoire ?











Nom du dessinateur





Nom de la série





Nom du scénariste





Illustration





Maison d’édition





Titre de la série





Numéro de l’album





Titre de l’album





Scénariste et dessinateur





Maison d’édition





Illustration





La planche





Une bande





Une onomatopée





Un idéogramme





Une vignette





Un phylactère





La planche





Le récitatif





Une vignette





Un phylactère





Une bande





Une onomatopée





Une bande





Un phylactère





Une onomatopée





Un idéogramme





Une vignette





L’angle de vue dépend de l’endroit où le dessinateur décide de se placer. Les angles de vue peuvent passer des idées.





Synthèse récapitulative


Les angles de vue





On parle de plongée, lorsque l’œil du lecteur se situe au-dessus de la scène. La plongée donne l’impression au lecteur qu’il domine la scène, que le sujet est menacé, accablé, isolé.


On parle de contre-plongée, lorsque l’œil du lecteur se situe en dessous de la scène.  La contre-plongée donne l’impression au lecteur qu’il est dominé par le sujet, que celui-ci est majestueux, oui puissant, supérieur, menaçant.
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