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Fiche F20

Objectifs

· Faire appel à sa mémoire

· Retrouver le personnage ou l’élément manquant

Sujet : l’élément manquant
Compétences disciplinaires

F1 : orienter sa lecture en fonction de la situation de communication

( Repérer les infos relatives aux références d’un livre d’un texte, ou d’un document visuel
F7 : gérer la compréhension du document pour dégager du document les informations explicites.
Compétences transversales

F11 : reformuler et utiliser des informations
F83 : Dégager, présenter des informations explicites et implicites
Matériel

· Planche de jeu

· Éléments à replacer sur la planche de jeu

Déroulement

Les enfants sont disposés en atelier. Ils ont une planche devant eux avec des « trous ». Ils doivent se rappeler quel élément il manque pour avoir tous les éléments de l’histoire rassemblé.

(Par exemple, Pop mange de toutes les couleurs( retirer un élément que Pop a mangé et les enfants doivent retrouver ce qu’il manque.)

Les enfants doivent donc faire appel à leurs souvenirs (inférer)
Différenciation

· Retirer plus d’éléments

· Si les enfants n’y parviennent pas, leur donner le choix entre plusieurs éléments afin qu’ils choisissent celui qui convient.


