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Règles de jeu
1. Choisis ton pion, place-le sur la case DEPART et prends ta boîte de tables.
2. Lance le dé. Celui qui a fait le plus grand nombre commence.
3. Avance du nombre de cases que le dé indique. (ex : le dé indique 2, tu avances de 2 cases.)
Ton adversaire te pose un calcul. Si tu as la bonne réponse, tu lances le dé.








     Si tu n’as pas la bonne réponse, ton adversaire lance le dé.

4. Le premier qui arrive sur la case ARRIVEE, et qui donne la bonne réponse, a gagné !

Règles de jeu
1. Choisis ton pion, place-le sur la case DEPART et prends ta boîte de tables.

2. Lance le dé. Celui qui a fait le plus grand nombre commence.
3. Avance du nombre de cases que le dé indique. (ex : le dé indique 2, tu avances de 2 cases.)
Ton adversaire te pose un calcul. Si tu as la bonne réponse, tu peux rejouer.








     Si tu n’as pas la bonne réponse, ton adversaire lance le dé.

4. Le premier qui arrive sur la case ARRIVEE, et qui donne la bonne réponse, a gagné !

