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Je mexence sun be mombre 6
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J'écris 6 a la bonne place.

J'écris
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Je mexence sun be mombre 6

-

J'écris 6 a la bonne place.

J'écris




[ Je m/exence sun te mombre 6
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Je dessine les points manquants pour avoir 6.

Je dessine
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Je colorie 6 images.

Je colorie
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Je dessine pour avoir 6.
Je dessine
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[ Je mexence sun be mombre 6 }
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’@ Je dessine le nombre d'objets manquants pour avoir 6.
Je dessine  J'écris le nombre d'objets dessinés.
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Je colorie
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Je mexence sun be mombre 6

-

J'écris 6 a la bonne place.

J'écris

@* Je colorie le sixieme.

Je colorie
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J'écris la réponse aux calculs.

J'écris
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Je mexence sun be mombre 6
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Je dessine les poissons manquants pour avoir 6.

Je dessine
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2 + ... =6 3+ ... =6 1T+ ...
Je dessine pour avoir 6.
Je dessine

Je dessine le nombre d'objets manquants pour avoir 6.

Je dessine  J'écris le nombre d'objets dessinés.
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J'écris 6
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Je dessine

J'écris

Je dessine les oeufs manquants pour avoir 6.
J'écris le calcul.
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J'entoure
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J'entoure le sixiéme chien.
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