e son OU

Entoure les mots si tu entends le son « ou ».




e son OU

Colorie 5 objets ou tu entends « ou ».
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Entoure le bon mot. $
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toupie moule sucre poule bulle
poulie milou source loupe boule




e son QU

Coche la case quand tu entends « ou ».

Colorie quand les lettres forment le son « ou ».
ol ) .
) e

Souhgne les lettres qui forment le son « ou ».

poule %mQﬁ coupe mouton soulier $
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(P joue MOUCHOR  GENOU tormBewrnimn




e son OU

les mots qui contiennent la syllabe demandee.

soupe poisson soupir herisson soulier
fonte foule fourmi fondu plafond
journal jonquille tour bonjour joie

montre moule mouche monte mousse

Ecris le numero du dessin a cote du mot qui lui

correspond.

Une loupe

Une poule

Un ours

Une toupie

Un loup

Des bijoux

Un hibou
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e son OU

Relie le dessin au mot.

O le cou

O UNEPOULE

O (twhsuche

OWCOLU’ID’TVTI&

O COURIR

Ecris et dessine.

la tour JUUTL M Aou%@




e son OU

Souligne le mot correspondant au dessin.

Une fourche
Une foule
Une poule
Une bouche — UN POUCE
\./)
Une louche ; IL POUSSE
el ‘ 5~ \
Une mouche UNE DOUCHE
Entraine-toi a ecrire le son « ou ». $




e son OU

Relie les phrases au dessin correspondant.

La souris se cache dans son trou. O
O Lasouris a mis sa bouee. O

O Lasouris avale sa soupe. O

O Lasouris it le journal. O
O La souris recoud le bouton. O

O Lasouris tape sur le clou. O

| O Lasouris golite son casse-crolite. O
@ O La souris dort dans la soupiere. O

O Lasouris est dans la pantoufle. O

O La souris souleve le houx. O




e son OU

Ecris le mot sous chaque dessin.

une poule

un loup

une gourde

un hibou

un ours

une toupie

une souche

une moufle

une loupe




e son OU

Complete la grille avec les mots. Si tu as des difficultes

pour ecrire certains mots, demande-les-moi.




e son QU

Ecris le mot qui correspond au dessin.




Cs
e son QU

Lis I'histoire et barre les mots qui ne conviennent pas.

1. LE MIROIR MAGIQUE.

promenade

Ciboulette se <proméne

dans la <l ;g:gt guand, tout a coup,

un hibou I'appelle :

— Hou, hou, Ciboulette !

géteau

Sors de la forét et va au < chateau "

. botte tour .
. v r.
La, ouvre la < porte de la < —— et tu trouveras un treso
. croule P couvre
la por
Ciboulette << court Vers le chateau, << plivre porte

trou

et tombe dans un < tour

— Au secours! crie-t-elle.

, sortie
— | T .
Ha, ha, ha! ricanela < sorciére
rdteau

Si tu veux sortir d’ici, tu dois d’abord laver tout le < chateau "

_ 3 . . atés
Ciboulette obéit : elle lave les escaliers, les murs, Ies<!’gwéS ;

basses

les < tasses ’ les assiettes, ... ...

(a suivre)
Comment Ciboulette va-t-elle pouvoir s'echapper?

Invente |a fin de I'histoire puis dessine-la.




