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Placez les jetons sur la case

Si vous atterrissez sur une
case Défi, tirez une carte Défi
et trouvez la bonne réponse
au probleme pour marquer
les points.

Départ et inscrivez le nom
des joueurs sur la fiche de
marque.
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Chacun votre tour, lancez le

dé et déplacez votre jeton sur Si vous atterrissez sur une
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C: le plateau dans le sens des case Chance, tirez une carte o0
o o o . X
o aiguilles d'une montre. Chance et découvrez soit une
. . récompense, soit un mauvais
Si vous atterrissez sur une ¢ :
our !
case de couleur, donnez la
o bonne réponse a la question Pour gagner, il faut étre le o
X
X s . N .
~ pour marquer les points. premier a atteindre un total o

12 x 11

de 100 points
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