	Préparation d’une activité pédagogique
Musique : 1,2,3 sons !



	Nom, Prénom : Hendrickx Lune
Classe : 2 PPB
Date de l’activité : 
Durée de l’activité : +- 50 min
	Ecole de Stage :
Maitre de Stage :
Classe : Tout âge
Nombre d’élèves : 6 et +



1-Discipline-Objet d’apprentissage
Musique – L’attention auditive
2-Compétence visée
Socle de compétence : p70 Musique : 4.1.1 Percevoir et différencier l’intensité, la hauteur des sons.
 P71 Musique : 4.2.2.1 Organiser ses rythmes dans le temps et l’espace pour exprimer corporellement une séquence musicale auditionnée.
Programme des études : p 316 1810 Eduquer l’oreille-Développer les capacités d’écoute
[bookmark: _GoBack]  P 320 1865 Organiser ses rythmes dans le temps et l’espace pour exprimer corporellement une séquence musicale auditionnée.

3-Fiche matière : voir annexe
Enfant meneur, cmt ?
4-Objectif(s) d’apprentissage
A la fin de la séquence, l’enfant sera capable d’adapter sa façon de se mouvoir à la durée d’un son.
5-Modalité d’évaluation prévue
Formative. Voir si les enfants parviennent à adapter leur manière de se mouvoir à la durée d’un son, en faisant des pas plus ou moins rapide.
6-Organisation
	- Spatiale : L’activité se fait dans la longueur de l’espace. 
	- Matérielle : 2 bols tibétains, 4 cymbales, 4 triangles, 4 claves, 4 tambourins,2 tambours
	- Du tableau noir : /
	- Humaine : Les E partent du fond de l’espace et se rendent d’un côté à l’autre.

7-Déroulement de l’/des activité(s) :

1. Point de départ : Expérimenter les percussions scolaires (individuel – 5 min)
Les percussions scolaires sont mélangées, au centre en tas.
I dit : ‘’ Bonjour à tous. Aujourd’hui nous allons découvrir deux sortes de sons. Tout d’abord, je vais vous demander de choisir un instrument.’’
I désigne les enfants 4 par 4 pour aller chercher leur instrument, afin que ça ne soit pas la cohue.
I dit : ‘’Comment peut-on jouer de ces instruments ? Essayer de trouver toutes les manières possibles de jouer avec, tous les sons différents qu’on peut produire avec.’’
Les E jouent et expérimentent librement avec leur instrument.

2. Discriminer les percussions scolaires selon la durée de leur son (Collectif – 5 min)
I met simplement le doigts sur sa bouche et attends que la calme reviennent.
I désigne un E et lui demande de jouer de son instrument.
I dit : ‘’ Comment est le son de ton instrument ?’’
Puis elle demande aux autres ce qu’on pourrait dire d’autre sur ce sont, jusqu’à avoir un beau panel d’adjectif. Le brainstorming est fait pour deux instrument à son court et deux à son long.
I : ‘’ Et que peut-on dire sur la durée du son ?’’
RA : Il est long/il est court.
I : ‘’ Donc, puisqu’il y a deux sortes de son, nous allons former deux groupes. De ce côté, ceux qui ont un instrument à son court, et de ce côté ceux qui ont un instrument à son longs.’’
I demande aux E, un par un, de définir la durée du son de leur instrument. Les E se placent du côté adéquat.
I : ‘’ Voyons ce que ça donne groupe par groupe. Le groupe des sons longs, allez-y, jouer une fois de votre instrument. ‘’
Les E du groupe des son long font sonner leur instrument une fois. Ensuite de même pour le groupe des sons courts.

3. Adapter sa façon de jouer à la durée du son voulue (collectif- 10 min)
I dit : ‘’ Avant de faire le prochain jeu, nous allons nous entrainer à jouer tous ensemble avec nos instrument de façon à ce que ce soit harmonieux. Quand plusieurs instruments jouent un morceau tous ensemble on appelle ça une orchestration. Et pour être un vrai orchestre nous avosn besoin de quoi ?’’
RA : D’une partition.
Si la réponse ne vient pas, I donne des indices : ‘’ Pour que ça soit joli on a besoin de savoir ce qu’on va jouer.’’
I : ‘’ Nous avons deux choses à représenter sur notre partition, les moments où les instruments à sons longs doivent jouer et les moments où les instruments à sons courts jouent. Il va donc nous falloir deux symboles. Quels symboles pourrait-on utiliser ?’’
I prends les propositions des E.
I écrit au tableau deux suites de symboles.
Exemple :
_ . _ _ .. _ .
…_ _ . __ …
I dit : ‘’ A votre avis, qu’est ce que j’ai écrit au tableau ?’’
Les E formulent leurs hypothèses.
I dit : ‘’ ce sont des partions rythmiques. L’objectif d’une partition est de nous indiquer quoi ?’’
RA : Comment on doit jouer.
I : ‘’ Et justement, comment va-t-on jouer dessus à votre avis ?’’
RA : Les instruments à sons longs jouent chaque fois qu’il y a une barre et les instruments à sons courts chaque fois qu’il y a un point.
Si la réponse ne vient pas i dirige les E vers la réponse.
I : ‘’ Certains symboles concernent les instruments à sons longs et d’autres ceux à sons courts.’’
I : ‘’ Faisons un essai.’’
Les E jouent la première partition. I donne des conseils.
Exemple :
Il faut attendre que le son soit bien terminé, qu’il n’y a plus un bruit, pour jouer le son suivant.
Il faut jouer tous ensemble, donc commencer à jouer en même temps.
Pendant ce temps, I à une cymbale et une clave et alterne de l’une à l’autre pour montrer l’exemple.
I dit : ‘’ Maintenant vous allez jouer tout seuls la première partition.’’
I donne le top et les E jouent la première partition. 
I dit : ‘’ Pour que vous sachiez jouer de tous les instruments, vous allez échanger votre instrument avec un instrument de l’autre groupe pour jouer la deuxième partition.’’
Un deuxième essai peut être nécessaire.
3. Corps de l’activité : Marcher sur la durée des sons (collectif-10 min)
Les E rendent les instruments à I.
I ‘’ Maintenant que vous savez vous servir de tous les instruments, nous allons faire un jeu pour savoir adapter nos mouvements à la vitesse des sons. Je vais jouer différents sons et vous, vous allez marcher dans la pièce en adaptant votre façon de marcher aux sons que vous entendrez.’’
I a les mains cachées derrière un obstacle visuel (draps, bureau, …) afin qu’elle voie les élèves mais qu’ils ne voient pas de quel instrument elle joue, afin qu’ils se concentrent uniquement sur le son.
Les E marchent librement.
I dit : ‘’ Comment avez-vous adapté votre façon de marcher aux sons que vous avez entendus ?’’
RA : J’ai fait des pas lents quand le son était long et des pas rapides quand le son était court.
Les E s’entrainent à lever le pied quand le son commence et à ce qu’il soit posé au bon moment, quand le silence est revenu.

4. Jouer à 1,2,3 son (collectif - 5 min)
I dit : ‘’ On va jouer à une variante de 1,2,3 soleil. Qui peut m’expliquer comment on joue à ‘’1,2,3 soleil ?’’
RA : Une personne est le meneur, elle dit ‘’ 1,2,3 soleil’’ et se retourne, alors les autres personnes avancent. Quand le meneur se retourne, plus personne ne bouge. Le premier qui touche le mur à gagné.
I :’’ Mais ici nous allons jouer avec les sons. Alors que va faire le meneur ? ‘’
RA : Il va jouer des sons longs et des sons courts.
I : ‘’ Et nous, comment on va avancer ?’’
RA : Lentement si le son est long, vite si le son est court.
Au besoin I fait un rappel de ce qui à été dit à l’étape précédente.
I : ‘’ Et pour gagner il ne faut pas être le premier à atteindre le mur, il faut marcher correctement avec la musique : ne pas marcher trop vite ou trop lentement.’’
Les E font une partie avec I en meneur.
I alterne instrument à son courts et longs, irrégulièrement pour garder l’attention des enfants.
Les E font une certaine distance ainsi.
Au besoin, I rappelle que le but n’est pas de marcher plus ou moins fort ou avec des plus ou moins grands pas.

5. S’essayer au rôle de meneur ( collectif -10-15 minutes)
I dit : ‘’ Maintenant je vais avoir besoin d’un volontaire pour tenir le rôle de meneur. Comment ai-je procédé ?’’
RA : Il y a des instruments à sons longs et des instruments à sons courts. On alterne de l’un à l’autre en restant caché derrière le drap/le meuble/…
Les E vont voir ce qu’il y a derrière. Il y a plusieurs instruments de chaque catégorie.
I : ‘’ Pour que ça soit plus fluide on ne va prendre qu’un instrument de chaque. Un tambour et un bol tibétain. Comment faire pour que les autres n’entendent pas à l’avance quel instrument on va utiliser ?’’
RA : On prend le maillet du bol tibétain dans une main, on ne le dépose pas pour ne pas que les autres entendent quel instrument on va utiliser. On tape sur le tambour avec l’autre main. 
I : ‘’ Très bien. Et on laisse le son s’éteindre tout seul. Qui a envie d’être meneur ?’’
I choisit un enfant calme.
Le nombre de manche dépends du temps disponible et de la motivation des enfants.

6. Retour au calme (collectif-5 min)
I fait s’assoir les enfants en cercle et leur dit qu’ils peuvent fermer les yeux s’ils le désirent. Elle fait sonner le bol tibétain longuement pour détendre les enfants. Quand les enfants sont bien calme elle laisse le son s’éteindre. Puis chuchote :
I : ‘’ Chacun va prendre un instrument et aller le reposer le plus silencieusement possible.’’


8. Analyse réflexive (réajustement)

	Fiche matière



1. Discipline-Objet d’apprentissage-degré
Musique – L’attention auditive - Tout âge
2. Référence bibliographique
NICOLAS, S. (2020) Activités d'écoute sur le développement des capacités d'écoute et de l'attention : Namur. Cours d’éducation musicale.
TENNANT, R. (avril 2020) Hauteur (musique) : Vikidia.
https://fr.vikidia.org/wiki/Hauteur_(musique)
3. Appropriation de la matière
  a) Prérequis
Aucun dans cette activité

  b) Matière (description-analyse-difficultés potentielles des élèves)
Savoirs :
- Les termes :
- Aigu/Grave
- Fort/Faible
- Long/Court

Savoir-Faire :
-Différencier :
- Les sons longs des sons courts
- Les sons graves des sons aigus
- Les sons forts des sons faibles
- Savoir adapter sa façon de marcher aux sons entendus.
Son : Long / Court
Pas : Lent / Rapide

Contexte :
Savoir différencier les sons selon leur durée est utile pour pouvoir interpréter une œuvre musicale, pour savoir analyser un son, pour savoir adapter son écoute au son. 
Adapter sa façon de se mouvoir aux sons perçus permet de ressentir avec son corps les différences entre les sons.

Analyse matière :
Lexique des notions utilisées dans l’activité pour les E :
Son long : Son qu’on entend longtemps.
Son court : Son qu’on n’entend pas longtemps, qui se finit vite
Orchestration : Morceau musicale jouer par plusieurs instruments en même temps
Orchestre : Ensemble de plusieurs instruments
Partition : Suite de symbole indiquant à un ou plusieurs instruments quand et comment jouer.

Instruments classés selon leurs différences :
	Son :
	Percussion scolaire :

	Son long
	Bol chinois, cymbale, carillon, triangle


	Son court
	Clave, tambourin, wood block




4.Trace(s) de structuration (pour transférer à des situations nouvelles)
Corporelle, en adaptant sa façon de se mouvoir à la durée du son.
Son : Long / Court
Pas : Lent / Rapide


